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Visualizacion arquitectdnica

videos de “Peluqueria”y presentacion de
proyecto “Adolfo Suarez”

Puedes ver estas imagenes y muchas otras de distintos proyectos en mi web,
www.zonatutoriales.es/proyectos.

Los disenos personales en lo que a visualizacidn arquitecténica se re-
fiere, estan pensados para trasmitir tranquilidad desde sus exteriores
buscando la horizontalidad y el contraste en los materiales, como en
sus interiores buscando la integracion de ambientes siendo estos bien
divididos.

Se presta especial atencion a la iluminacion, concretamente a la exte-
rior, bien sea para tomas de exteriores como para tomas de interiores,
buscando en estas ultimas, la calidez.


https://www.youtube.com/watch?v=mAOokq3yBi8
https://www.youtube.com/watch?v=_yUczi64iCI
http://www.zonatutoriales.es/index.php/es/alias-arquitectura/diseno-arquitectonico/proyectos
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Diseno industrial

Puedes ver estas imagenes y muchas otras de distintos proyectos en mi web,
www.zonatutoriales.es/proyectos.

Si no ves el video en el lado derecho de la pantalla, es porque tu visor de PDFs no re-
conoce el formato MP4, puedes ver este catalogo en su version FLASH con una mayor

interactividad en el siguiente enlace.






http://www.zonatutoriales.es/index.php/es/alias-arquitectura/diseno-arquitectonico/proyectos
https://www.youtube.com/watch?v=Z8mwbB-MJEM&feature=youtu.be

<)

Photoshop & lllustrator







>



mailto:agmajan%40hotmail.com?subject=

>

Tutoriales




>

Articulos

Modelado 3D, visualizacion arquitectonica, diseno in-
dustrial e imagen corporativa.

El disefio 2D es comunicacidon mientras que el diseno 3D es impacto visual y es
una mayor fuente de trasmisidon de sensaciones.

Mientras que en el disefio 2D tenemos una gran tendencia al minimalismo y
a la simplicidad de las lineas y las formas y tratamos de trabajar con pantones
en tintas planas,

en el diseno 3D se busca el foto realismo y se dedica gran tiempo al trabajo de
texturas para ayudar y completar a la geometria el impacto visual buscado.

Idea o concepto del modelado 3D

Sobre el modelado o disefo 3D se podria hablar mucho, pero sintetizando y
esquematizando, podriamos llegar a la conclusién de que se puede aplicar
a muchos campos, cine, television, medicina, arquitectura, publicidad, web,
simulacion 3D en tiempo real. En definitiva un gran abanico de posibilidades,
pero de lo que yo os vengo a hablar hoy es de el modelado 3D aplicado a la
Arquitectura y al Diseno Industrial, que como podréis ver en mi web tengo

algunos trabajos al respecto.

Hay algo que me gustaria comentaros a los amigos que siempre habéis estado
en la fase del disefo 2D de un proyecto de una campafa publicitariay quealo
mejor siempre os habréis preguntado cémo se trabaja o que técnicas son las
mas utilizadas, pues bien aqui, respuestas.

El software por excelencia es 3D Studio MAX de Autodesk, como la mayoria
sabréis.

Y en lo referente a técnicas de modelado tanto para el Disefio Arquitectonico
como Industrial, las técnicas son varias y algo complejas, de hecho algunas
llevan horas el acabar toda su ejecucion.

Pero principalmente se podria decir que por un lado esta en “Modelado Po-
ligonal” que es lo mas usado en los dos tipos de diseno de los que estamos
hablando, basado en partir de una geometria basica como puede ser un cubo,
una esfera o un cilindro, o un plano, convertirlo a una EditPoly y luego ya ir
agregando y modificando sus caras, vértices y aristas. Y por otro lado esta el
“Modelado Organico’, mas usado para el modelado de personajes.

Esto en lo referente a modelado, luego estarian las fases de “Texturizado”, “llu-
minacion”, “Animacion’, “Camaras”y “Posproduccién’, sin contar “Efectos Espe-
ciales” en el caso de que procediera.

En mi caso han sido varios anos de estudio que han merecido la pena, yo os
digo, si 0s gusta y sois creativos no dudéis en estudiarlo, es grato el resultado
final de un proyecto al cabo de varios meses de trabajo.
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Imagen Corporativa

Esto que hemos visto hasta ahora era en referencia a Disefno 3D, era una infor-
macion que queria trasmitir a todos los amigos Disenadores 2D que siempre
hayan sentido curiosidad por el proceso de trabajo de las 3D.

Y por ultimo comentar la idea para mi, que tienes que tener para sentarte con
un cliente y llegar a una buena conclusién al final de la cita.

“Donde se aprende es sentado con el cliente!”

En disefo publicitario se aprende muchas cosas en referencia al color, geome-
trias y distribucion en el espacio entre otras, pero donde de verdad se aprende
es en el estudio de diseno, sentado con el cliente, intentando captar la idea de
lo que el realmente quiere para su negocio en lo que a su manual de identidad
corporativa se refiere.

Cuando hablamos de Identidad Corporativa, tenemos que empezar a pensar
el tipografias limpias, pantones, los cuales si el cliente nos dice que colores
quieren que formen su imagen corporativa, ya tenemos un problema menos.
Distribucién en el espacio, estilo de geometrias con las que el cliente se sienta
a gusto y seguro. En definitiva un conjunto de puntos a tener en cuenta antes
de ponernos a sacar bocetos del logotipo.

Conclusion

Espero que os haya quedado clara la diferencia entre disefio 2D y disefio 3D
y si queréis ampliar la informacién en ambos casos, podéis visitar mi canal de
YouTube en el que tengo varios tutoriales con los puntos a tratar claros y bien
definidos de manera que sepamos lo que vamos a aprender y para que nos va
a servir, un saludo.
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